Name: Spieler:
Rang: XP: Setting:
Rasse: Konzept:
Alter: Geschlecht:
Grofle: Gewicht:
P _ LEITETE
Arraigute & LY %;f}z . AucriicTuns;
Geschicklichkeit ‘ G O E%ﬁiﬁ;ﬁ%ﬁgswelte Waffen Reichw. FR Sch. PB Gew. Anmerkung
Konstitution ‘ ‘ O Parade
2+ halbes Kampfen
Stitke ‘ O O Robustheff
Verstand ‘ ‘ O 2+ halbe Konstitution
Willenskrafe @ @ @ @ R
Feenaretn . ._ 44” FTIE %—ﬁﬁ?ﬁﬁln’éﬁ Panzerung Typ  Bonus Anmerkungen
‘ ‘ ‘ ‘ O Handicaps: Kopf
@@ ® OO0 Torso
@@ 00 O Arme
‘ ‘ O O O Talente: Beine
ONONONONG
ONONONONG
O O O O 6 Besitztiimer Gewicht
ONONONONC 5
ONONONONC 10
ONONONONC 15
OO0 OCOCOC F 2
ONONONONC 25
O O O O O 30 Belastungs-Abzug Gesamtgewicht
ONONONONC 35
O O O O O vV 40 Permanente Verwundungen:
ONONORONC 45
ONONORONC 50
ONONONONG 55
O OC O O0C He
ONONORONG 65
ONONORONG 70
O O O O Cj e Angeschlagen: Schaden hiher als M///na/gl')
O O O O O L 80 Robustheit, balbe Bewegungsweite,
O O O O O 90 Willenskraft-Probe zur Erholung "/
ONONONONGO) 100 Waunde: Jede Steigerung -z
O O O O O 110 verursacht eine Wunde.
O O O O O 120 Aufler Gefecht: Mebr als 3 Wunden. '?
O O O O O 130 Siehe Tabelle auf Seite 130.
ONONONONO) 140 ﬁonu}srchaazfmﬁne iteig;t"xfrégsbe}jn; fréiuéif
O O O O O 150 ngriffswurf verursacht + chaden. /
M%&M F Kosten Reichweite Effekt Dauer Ausprigung -2
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