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ATTRIBUTE

FERTIGKEITENN
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AUFSTIEGS-ÜBERBLICK

Basis Mod.

Bewegungsweite
6“ Durchschnitt

Parade
2 + halbes Kämpfen

Robustheit
2 + halbe Konstitution

Charisma
0 + Talente/Hand.

Waff en             Reichw. FR Sch. PB Gew. Anmerkung

Panzerung     Typ  Bonus  Gew.  Anmerkungen

Kopf

Torso

Arme

Beine

Besitztümer             Gewicht

Belastungs-Abzug         Gesamtgewicht

Permanente Verwundungen:

AUSRÜSTUNG

Name: Spieler:

Rang:                               XP: Setting:

Rasse: Konzept:

Alter: Geschlecht:

Größe: Gewicht:

ABGELEITETE 
WERTE 

Kosten Reichweite Eff ekt Dauer AusprägungMÄCHTE

5 10 15 20 25 30

Wunden
-1
-2
-3

Außer 
Gefecht!

-2
-1

Erschöpfung

Angeschlagen: Schaden höher als 
Robustheit, halbe Bewegungsweite, 
Willenskraft-Probe zur Erholung

Wunde: Jede Steigerung 
verursacht eine Wunde.

Außer Gefecht: Mehr als 3 Wunden. 
Siehe Tabelle auf Seite 130.

Bonusschaden: Eine Steigerung beim 
Angriff swurf verursacht +1W6 Schaden.

Talor OrdoAnfängerMandolorianer23178 cmChristianStar WarsKriegermännlich72 kgSchießenReitenSchwimmenFliegenscdsc Schwimmen W10Reiten W8, Fliegen W6


